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“Der er fyrre slags vanvid, men kun én slags fornuft”. Afrikansk ordsprog pa swahili

En teenker, bor veere en serios person, der af bare hoflighed, fremstdr som det mod-
satte. (Let omskrivning af Jean Cocteau)

Veer hvad du er, lad andre veere, hvad de er; onsk ikke at veere, hvad du ikke er; onsk
at blive, hvad du er i stand til at blive. Middelaldersentens

Velkomst

“Gennem hele mit liv, har jeg fundet at et menneskes karakter ikke kan erkendes
bedre, end af en spog, han tager ilde op.” (G.C. Lichtenberg)

Velkommen til Filosofiks, spillet hvor din tenkning skeerpes og udvikles,
ligesom ogsa din filosofiske, idé- og videnskabshistoriske viden udbygges
betragteligt. Spillet udmaerker sig ved 1 sin intention ikke at blive kedeligt og
trivielt, dvs. spergsmalene, kommentarerne og svarene, vil man kunne kom-
me tilbage til gang pd gang, og ofte vil de kunne foranledige nye sporgsmal
og erkendelser til den enkelte. Til at starte med vil spillet maske vare van-
skeligt for nogen, men, det skal man ikke lade sig sla ud af, der er trods alt
altid muligheden for at geette rigtigt pd spergsméilene, og strengt taget kan der
vare flere svarmuligheder at vaelge imellem i nogle fa enkelttilfelde; det kan
ikke vaere anderledes udi filosofiens grundbetingelser. Kan det motivere til
yderligere refleksion, sa bare desto bedre. Der er dog kun angivet entydige
svarmuligheder 1 spillet.

Det mé anbefales at afsatte lidt tid i starten til at komme ind i spillet, indtil
det med tiden vil kere af sig selv. Trivielt vil det ikke blive, idet spillets kerne
og emner angér alle.

Ideen og forarbejderne til spillet startede i1 forbindelse med undervisningen af
mine forste filosofihold 1 gymnasieskolen i 2004/2005. Nér der skulle arbej-
des selvstendigt, udviklede dele af disse hold sig altid til at blive tudehold”,



det var dem, der primeert foretrak at leene sig tilbage og lytte til filosofiske og
idéhistoriske rgverhistorier, som de kunne digte videre pa. Forst med kontante
mentalspark til hoved og rev, kom de selv op 1 filosofiske omdrejninger.
Intentionen med Filosofiks er den samme: at kickstarte hovedet igennem frisk
tenkning og kontant afregning — i spillet har den faet en tand mere: for at
komme op i hejeste gear, ma alle niveauer inddrages. Kun igennem kerlig
tugt, vi filosofisk formet f4, den almene dej-i-hovedet-bugt-ning.

God forngjelse.

Ulrik Huusom

Kabenhavn, den 6. september 2010.



Regler

A. Idé

Filosofiks er et filosofisk-idéhistorisk sovedrollespil, hvori man kun kan
avancere og vinde igennem at lave sine filosofi- eller idéhistorielektier,

og, ved at teenke sig om. NB: Det er TANKEN, der tceller.
Spillet tager afset i denne verdens grundbetingelser / -vilkdr.

Tonen er tilsyneladende hard og frivol 1 Filosofiks, meen, til gengald
vender den melodien (vardien) om — hér er det kun tankefattige o. lign.,
der ikke tanker sig om, eller ikke har undersogt sagen, for de demmer,
ikke har sat sig ind i filosofisk tankegang, der bliver hdnet og mobbet —
spillet siger tingene som de er. Kritikken angar blandt andet fikse ideer —
darlige ideer, altsé uigennemtaenkte ideer, og misforstaelser af hvad filo-
sofi drejer sig om. Der er sdledes ikke tale om sdkaldte fikse ideer, som
hos for eksempel Asterix og hunden Idéfix, der far sfinx’e ideer og
lignende. Betegnelsen “idée fixe”, gar tilbage til Berlioz’ musikalske
ledemotiver, der derimod er faste ideer, som vedholdende bliver ved
med at melde sig. Han sogte 1 sin musik at realisere tanken om det ideale
kempeorkester, der kunne spille alle toner — det er bestemt det modsatte
af en eller anden tilfeldig, indskraenket og overfladisk hobbydille eller
grille.!

B. Redskaber

Spilleplade (tilvaerelses- / verdenskort), terning, balje, bonderevsbrikker-
i-snor, tenkehatte, nar-hatten og nervaerende digitale spergsmal.

De fleste gaengse spilleplader i hjem og skole vil kunne anvendes, sa
leenge de har inddelte felter at rykke frem og tilbage pa. Der til udpeges
centrum, et hjemme samt et vist antal markerede felter af hver kategori:
baljefelter, sporgsmalsfelter (som der ber vere flest af), udfordrings-
felter samt felter til knockout- og timeoutsporgsmal, rigeligt fordelt over
pladen. Svaerhedsgraden ansettes 1 forhold til antallet af merkede felter
og af deltagerne indbyrdes.

C. Deltagere

Filosofiks er et spil for (n@sten) alle aldersgrupper.

! Dille er afledt af latin, delirium (afsindig), drankergalskab, medens grille kommer af det
graeske for *grashopper’ (i hovedet). At grille nogen, er i dag kommet til at std for keerlig
hén. La grippe betegner i gvrigt en epidemisk sygdom pé fransk.
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Smdborn — der af natur er meget filosofisk undrende — mé 1 denne sam-
menhang ikke undervurderes: jo tidligere mennesker tilvennes betenk-
ning des bedre. Her det snarere mentalalder — omtankealder — der tiltales
og tilteenkes.

Spillet spilles i1 grupper pa (omkring) 4 personer eller storre grupper om
hver spillebrik og plade.

D. Fremgangsmade

Teenkning forudsatter at man er oppe pa dupperne, er frisk og arvagen,
derfor starter alle med en bonderavsbrik — indtil de gennem hurtig hjer-
nereaktion avancerer i tenketempo igennem folgende praksis: alle pla-
cerer deres begynderbrik-i-snor 1 spillepladens centrum, alle slir dernaest
pa tur med terningen. Nar terningens udfald bliver h.h.v. 1 eller 6 (én-
eller sexgjet), gelder det for terningekasteren om at forsege, at néd at
indfange alle centrerede bondergvsbrikker med ét terningebaljeklask, og
samtidig huske, at treekke egen brik ud af [selv]centrering. — Lykkes det,
kan vedkommende indlede sin filosofiske rejse i spillet gennem genslag.

De dvaske, der ikke undgar indfangst — gennem et hurtigt omverdens-
drvdgent treek-og-slip, fortsatter baljekampen indtil der er én (verdens-
fjern) tilbage — der indledningsvist ikleedes narhatten — inden vedkom-
mende tilkendes rejsetilladelse.

Baljeklaskere eller h.h.v. treek-og-slip ere uden for terningens besogstid
(alt undtagen 1 eller 6 gjne), tildeles narhatten / eller keemper om at und-
g4 narhatten, resten begynder pa rejsen.

Fremrykning opnas ifald at deltageren kan svare pé et vilkarligt trukket
sporgsmal pa listen.

Dén, der pé ethvert givet tidspunkt har laveste pointscore under spillets
videre fremskred, overtager narhatten.

Alle starter dog 1 dette spil principielt pa klaphatgraden 00.

E. Point

Pointene opnds igennem at kunne besvare spergsmal. Hver korrekt
besvarelse belonnes med en enkelt pointscore: én Teenkehat — gradvist
kaempes om at na den endelige pointscore Filosofiks — 13 teenkehatte.

F. Forhindringer

Alle spiller dog imod hinanden, og vil ved samtidig landing pa udford-
ringsfelter, kunne sla modstandere hjem: ved samme praksis som ved
spilstart (ved landing pa baljefelter), eller (ved landing pé spargsmdls-
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G.

felter) hvis modstanderen ikke kan svare pa et vilkérligt trukket spargs-
mal, eller ved eventuelt trukne knockoutspergsmdil i kortbunken.

Fejlagtige svar tildeles en feehat.
Milet og port 1-13

At na verdensbanen rundt og hjem igen, som Filosofiks.

Adkomst der til, foregar igennem 13 porte — hvor de STORE sporgsmaél
falder — hvilken port afgeres igennem baljekamp, med den til enhver tid
narmeste konkurrent i stillingen.

Portenes nummerering folger den gaengse alfabetiske rekkefolge, altsé
ingen gradsinddeling, men udtrykker dog hver for sig en form for spil-
lermeessig evaluerende karakterbeskrivelse:

1. Bli port

Slar man ettere, men taber baljekampen fordi man ikke er 1 stand til at
kontrollere sine mentalbrikker — eftersom man er for ubehersket, moder
man i den Bla port. det Bla Oje, hér gelder det om at undga flaksende
zappewojne, igennem grundigt at fokusere pa at bruge hovedet.

2. Brun lort

Har man sagt A(nal) ma man ogsa sige B(ee): folgen af at lukke lort ud,
gennem at hovere, er at du far den Brune lort i tale: hér moder man
Rovhullet, hvor det gelder om at undga at fa en spand lort i hovedet —
igennem folgerigtig teenkning.

3. Gren port

Taber du, fordi du ikke kan beregne terningens udfald — fordi du stadig-
vaek er mentalt gron imellem ererne, udleses den Gremne port. bag
hvilken Manden i Mdnen fremsatter en naturvidenskabsteoretisk gdde,
der ved (op)lesning pa rette mdde, af dette sarlige problems mental-
udlesende frade, vil udlose gron misundelsesgrdde — idet der herved
vindes (stedvis) filosofisk ndde.

4. Gra port

Bliver det et draw (ulige), fordi du bliver trukket rundt 1 den stevede
manege, forseges den Grd port passeret: bag hvilken edderkoppen Gud,
forseger at indfange dig gennem nette, men stovede spergsmal — hvor-
igennem du skal undga at blive fanget i dit eget tankespind.
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5. Gul port

Er man ét stort sporgsmdlstegn, som bliver fanget i baljen — selvom man
slar seksere, kommer den Gule port pa tale: hvor Zenmunken stiller
sporgsmélstegn ved DIN eksistens.

6. Gylden port

Hvis man glimrer ved at sla ettere og vinde baljekampen, stdr man over
for den Gyldne port: hvor man meder den filosofiske Mastermind, som
stiller en udfordring, der skal mestres — for at kunne vinde Verdens-
mesterskab.

7. Hvid port

Gor spergsmalene dig fuldstendig hvid i hovedet — fordi du 1 forvejen
ikke har banet vej for blodets iltforsyning til din blegansigtshjerne — og
derfor taber, udleses den Hvide port. hvor det mentalt Hvide-ud-af-
gjnene afkraeves, for at kunne svare.

8. Lvseroed port

Slar du rene sexere og vinder, forseges den Lyseroade port passeret: bag
hvilken kcerlighedsgudinden Sophia, stiller provelser, der md overkom-
mes.

9. Orange sport

Taber du fordi du er for mentalt usmidig, star du over for gvelser i den
Orange port. hvor Yogien afkrever hjernevridninger.

10. Red port

Hvis du er til kobs og kun lader dukaterne tale, fordi du er for bereg-
nende — skyder den Rede port op: hvor Kebmandsfilosoffen stiller dig
til fals, hvis du ikke kvitterer med et betwenksomt svar.

11. Sort port

Hvis man forbryder sig péd baljereglerne — sa bliver man smidt pa den
Sorte port. bag hvilken Troldteenkeren stiller et lumsk spergsmél, der
ma(ske) overvindes ...

12. TinPort’mon’na

Sparer man for meget pa de mentale ressourcer, er det eneste man har
tilbage — TinPort-mon’nce’en: hvor man bliver forhert i kriminalpoli-
tiske sporgsmaél, til forbedring af me(n)taliteten.
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13. Usynlig port

Er man for passiv, stir man over for den Usynlige port: hvori Deemonen
stiller dndede gader, som skal omgés igennem at fa pointen til at deemre.

H. Spergsmailene

Spergsmalskortene bestér af:

besvarlige (pensumrepetitioner)
besveerlige (gader)

ubcerlige (kontroversialiteter)

ucerlige (fup eller fakta) spergsmal, samt
knock- og timeouts (KO).

I. Hat- og svartyper

Betegnelserne pa de enkelte grader og typer ligger alle i1 forlengelse af
det oprindelige greeske philoso’phia, filosofi (philia, kerlighed, sophos,
vis; keerlighed til erkendelse) og afledte begreber her af: filo’sof, filo-
so’fere, filo’sofisk og filoso’fikum samt ®ldre og udenlandske stave-
mader, fx Philosoph, Philosophi(e), philosophy o. lign. Se ogsa defini-
tionerne nedenfor samt neologismerne i kapitlet Filosofiens stamtree 1
For Filosofiske Ojne (Forlaget Liebhaverbegger).

Rigtige besvarelser er sat 1 kursiv eller indsat i (parenteser) athaengigt
af spergsmalstypen.

Ved forkert besvarelse folges op pa pilens nummer, der angiver hvilk-
en fahat vedkommende har fortjent samt depecher: fx feehat 80 » 0.

Ved knock- og timeoutspergsmal er allerede indsat depecher og op-
gaver.

NB

Problemet omkring en begrebsmeessig definition af filosofien

Det ma hér navnes, at der ikke gives nogen entydig alment accepteret defi-
nition af begrebet filosofi, og at dens beskaftigelse strengt taget opererer pa
tveers af, bag, foran, over, under, parallelt med eller i de menneskelige er-
faringer og erkendelser. Man kan bade tale om filosofi som en livs- eller
verdensanskuelse, en leere, eller som en aktivitet, en livsméde, en nysgerrighed
eller en undren. I dag kan fagfilosoffer dog enes sé vidt, at man er enige om at
filosofi har karakter af en kritisk, tviviende, undrende metode eller videnskab,
vismandskab, der forseger at afdekke grundbetingelserne for menneskets
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handlen, viden og vurdering, bade i sin helhed samt systematisk, hertil kommer
ogsa den idémcessige sammenhceng og udvikling. Taget 1 denne brede betyd-
ning, er filosofi bdde beskrivende, begrundende, forklarende, forstiende, nor-
mativ og skabende.

Kort sagt kan man sige, at ligesa snart det fysiske genstandsfelt overskrides —
og beteenkes, teoretiseres eller vurderes — treeder filosofien i kraft. Det skal hér
pointeres, at beteenkning er vaesensforskellig fra beregning, i den forstand at
beregning kan betenkes medens betwnkning derimod ikke kan beregnes —

betzenkning kommer for beregning.

Siden Aristoteles har man inddelt denne beskaftigelse i teoretisk filosofi (er-
kendelsesteori, metafysik, ontologi, naturfilosofi, filosofisk antropologi, logik,
semantik, videnskabsteori og teknikfilosofi m.fl.), og praktisk filosofi (etik,
kultur-, livs-, politisk, paedagogisk, religions- og retsfilosofi, vaerditeori og
astetik m.fl.).

Begrebet filosofi er afledt af det oprindelig graeske philosophia: kerlighed til
viden, visdom eller: ven af erkendelse, indsigt, afledt af philia, philos: ker-
lighed, ven og sophia: formaen (faglig dygtighed), sagkundskab, indsigt, vis-
dom. Det kan dog ikke udelukkes at oldtidens visdomsgudinder har lagt navn
til den oprindelige sammensetning i ordet philosophia. (Indbegrebet af den
gnostiske Sophia (et kvindeligt visdomsveesen) kendes ogsd laengere tilbage i
graeesk-hebraisk o.a. tenkning, for eksempel gudinden Shekinah, heb. fundere).
I &ldre graeske tekster kender vi imidlertid kun til betegnelsen sophos: visdom
og habilitet (hos Homer og Hesiod, h.h.v. 900 og 600 f.v.t.), samt verbet philo-
sophein: at begere andelig kultur (hos Herodot), [noein, tenke]. Forst hos for-
sokratikerne, Heraklit og Pythagoras (500 f.v.t.), hedder det “ivren efter og
keerlighed til klogskab”, og endelig p& Sokrates’ tid (5. arh. f.v.t.), fér filosofien
betydning af den systematiske undersogelse af enhver form for (teoretisk)
erkendelse. Al kendt videnskab rddede under filosofien og filosoffernes gebet,
siden udskiller videnskaberne sig som selvsteendige videnskaber, men deres
grundleggende filosofiske udgangspunkt bestar dog i kraft af de uleste grund-
sporgsmal.

Pa trods af filosofiffagets eller teenkningens dominerende og konkrete indflyd-
else grundet sit almene neerveer, MEN dog netop greenselose karakter — vil det
til enhver tid veere nemmere at indkredse hvad filosofi eller (be)teenkning, i
hvert fald ikke er: det har jeg forsegt i de betegnelser jeg har sammenstillet
(opfundet) — nedenfor — som angiver karakteren af de forskellige pointgrader
og svartyper i spillet. De ligger alle i grammatik, udtale og auditiv klang i
forleengelse af det oprindelige philo’sophia eller filo’sofi. 1 afledningerne og
neologismerne (nydannelser), er der bevidst ikke skyet impurismer (sprog-
blandinger, modsat ignorant patriotisk rensning af nationalsproget), savel pejo-
rative som meliorative ordsammensgtninger (ned- eller opvurderende betyd-
ninger) har ogsa varet nedvendige.

OBS: Stavemaden nedenfor bryder med dansk ortografi (retstavning), hvor
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trykket pa ordene skal leegges er dog angivet igennem apo’Strofer, samt ved at
andet led i ordene typisk er stavet med stort.

Tanken om et “korrekt” sprog, er da ogsd temmelig latterlig: hvad der var
sprogligt korrekt i gér, er det ikke nedvendigvis i morgen, Dansk Sprognavn,
retter ustandseligt retstavningen ind i forhold til flertallets anvendelse af ord,
og selv de flerhundredérige nationale slaskampe om hvor kommaet skal settes,
er ofte endt i “korrekte” kompromis(s)er. Underseger man sagen narmere, har
de fleste ords og fagbegrebers etymologi, sdkaldt oprindelige brug og betyd-
ning, &ndret sig adskillige gange i historiens lab. I det tyvende og enogtyvende
arhundrede, er begrebsudviklingen — med de stigende informationsstremme —
blevet forhgjet endnu mere drastisk. Det gelder ogsa de eksakte videnskabers
metasprog (der er bestemt ikke udbredt enighed iblandt professionelle forskere,
der beskaftiger sig med de videnskabsfilosofiske og -teoretiske studier i hvor
symbolsprogets erkendelsesmassige granser for over- og underliggeren, lig-
ger, hvad angédr fagenes grundlag, metoder og mal). Det skal her samtidig
siges, at vi naturligvis aldrig kunne dremme om at blande os i hvordan viden-
skaberne fastsatter og staver symbolerne for de konstruktioner af virkelig-
heden de satter op. For eksempel nar biokemikere definerer pH-vardien af
noget specifikt — hér er en fellessproglig entydighed naturligvis altafgerende,
men nar grundlaget for teorisproget, for pH, eller de eksakte videnskabers
metoder og mal, betragtes og vurderes, enkeltvis eller i sin helhed, da traeder
filosofiens metaniveauer 1 kraft — videnskabsfolkene selv, er iblandt de sidste,
der er i stand til at overskue deres teori og teorisprog nar den overskrides og
talen handler om teorien om sproget, om videnskaben. Ligesom at fisken til-
svarende er den sidste, der ser vandet, omkring den.

Neologismer, der bryder med flertallets ofte fantasilese, rigide og kulturelt
tilfeeldige opfattelser af retskrivningen, retstavningen, eller fagsproget, ind-
varsler netop hver gang en form for ny logik, en ny lere i forlengelse af ny
viden, ny erkendelse — nye tankegange. Neologismer kan veere afledt af grun-
dig betcenkning, og optimerer altsd — snarere end decimerer — teenkning og ud-
vikling.

“Ndr klog kommer til klogere, mad klog vige”. Svensk ordsprog.

Hvor der er benyttet udenlandske tilfojelser (der ikke entydigt er indgéet i det
danske sprog — endnu), er det oplyst ved de gaengse forkortelser: arab., eng.,
fra., germ., gr., it., la., rus., sp., sv., ty., 0.s.v. — betydningen, meningen, vil dog
fremgd af sammenhangen igennem FREMHAEVNINGER, [klammer] og
(parenteser), kursiveringer og understregninger, samt ikke mindst — binde- og
tankestreger —, spargsmals- (?), og udrabstegn (!).

Som opbyggeligt udviklingselement i spillet, er der to overordnede hattetyper:
15 teenkehatte og et storre antal feehatte, der konstruktivt og omhyggeligt er
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blevet indordnet i hhv. et filosofikon og et filosofisk idiotikon (argot / slang).
Dumbhed, idioti o. lign., henviser normalt til en defekt i hovedet, saledes ogsa i
folkemunde i dag. Ferst med den franske laege, Phillipe Pinel (1745-1826),
grundlaeggeren af Pariserskolen, indvarsledes et mere &dbent syn pé sindssyge,
fra omkring 1800, han betragtede dem pa linje med andre syge, der skulle
helbredes. Han tog som den ferste afstand fra middelalderens tidligere brug af
dérekister, fangehuller, pesthuse og lenker til de afsindige. Mange endte des-
uden pé balet. Tidligere blev sindssygdomme slet ikke antaget for at vaere syg-
domme, man havde antaget eksistensen af dumhedsdemoner, der havde taget
bolig i de pageldende personer, som de besatte, i oldtidens Grakenland fx
Khoalemos, Khalemos (ogsa i betydningen et dumt menneske, dumhoved). I
middelalderens verdensbillede modstilledes idioter med engle, betegnet intelli-
gens(er), der antoges at besjale alt og at styre planeterne i deres baner. Tid-
ligere betegnedes en sindssygelaege for gvrigt Psykopath.

I Danmark adskiltes de andssvage fra de sindssyge i 1855, ved oprettelsen af
”Helbredsanstalten pa Gl. Bakkehus, for idiotiske, svagsindede og epileptiske
bern”. Den forste idiotanstalt, andssvageanstalt, blev oprettet i 1828 af Ferrus,
ved Bicétre nar ved Paris. Sékaldt intelligenskvotientsforskning giver ikke
ngdvendigvis sarlig mening i dag — der er for mange fejlkilder i udreg-
ningerne, men kan alligevel fortsat, i det mindste anvendes med fordel til
afgreensning af sakaldt dndssvaghed. Skulle man vere i tvivl, s& tjek den
sympatiske film ved Mads Egmont Christensen og skuespillerinden Lone
Hertz, om hendes middelsvart evnesvage son: "Tomas — et barn man ikke kan
nd” (1980), her er det gennemgiende mantra: ”Ah, 44h — mzzum!”. In-
telligensforskningen indordner stadigveek idioti som en af de lavere intelli-
genser (under 35 i IQ), under varetagelse af Andssvageforsorgen. Og den an-
tages fortsat at vaere uhelbredelig. Nogle antager ogsa at spadberns vagt ved
fodslen, spiller afgerende ind pa hjernens udvikling og deraf begavelsen, det
kan imidlertid ikke dokumenteres med nedvendighed; mange af menneskehed-
ens idéhistoriske begavelser har haft betydeligt mindre hjerner end normfor-
delingen for kennene. Hovedformen kan dog undertiden vare pafaldende hos
evnesvage. Sékaldte mikrocefale har meget smé& hoveder medens hydrocefale
(vandhoveder), har ekstraordinert store hoveder. Sakaldt ’intelligens’ og ’dum-
hed’, er ikke nedvendigvis hinandens modsigelser, nogle har tilmed talt om
intelligente tabeligheder.” Medens at dumheden fascinerede R. Barthes, der
havde et dialektisk syn p& den, han accepterede at sprede sig, at lade frie
omrider af dumhed leve i sig.® Tidligere havde Dali i La Conquéte de
L’Irrationell (1935), tilsvarende insisteret pa retten til at veere forrykt.

2 Robert Musil forsggte for eksempel at udvikle en “metodisk dumhed” (1937), med inspi-
ration fra forfatteren Flaubert, i dennes breve.
3 Se Roland Barthes’ Af mig selv (1975), s. 58 og 121.
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